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Kullanilmasi: Power Point Slaytlari

e Herbir slaytin bir baghgi olmali

e Anlam butinlGgu korunmali, konu dagitilmamal
* Sadece anahtar noktalar tizerinde durulmah

e Uzun cimleler yerine kaliplar kullaniimah

* 6 x 6 kurali: 6 satir/sayfa, 6 kelime/satir

A. Evcin

bilmeden bazi sunum ha . En sik yapilan hata,
konusmacinin dinleyicileri inledigine dikkat
etmemesidir. Hangi h amiz gerektigini
Rlcude artirabiliriz.

Dinleyicilerin dikkatini gekmenin pekgok yolu vardir.
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icerigin Hazirlanmasi icin Gorsel Araclarin

Kullanilmasi (devam)

* 36-punto Arial e 36-punto TNR

e 24-punto Arial * 24-punto TNR

| Punto biiyiikliigli, sunum yerinin genigligine
gore ayarlanmalidir

14-punto INK

18-p

14-punto Arial

12-punto Arial 12-punto TNR

10-punto TNR
10-punto Arial pul
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“lyi bir resim, bin kelimeye bedeldir.”

Konfigyus
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icerigin Hazirlanmasi icin Gorsel Araclarin

Kullanilmasi (devam)
aciniimasi gerexkenler:

— Dusuk kontrast
— Bos slaytlar
— Cok cesitli gecis efektleri (transaction effects)

Tepegozle yansitilan goriintiiler icin acik renk bir geri
plan lizerinde koyu renk harfler kullanmak
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Kotu bir Grafik

2D Bisection Performance

Bisection SD (min)

Essential Info
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lyi bir Grafik

2D Bisection Performance

Bisection SD (min)
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Tamamlanmamis bir Grafi

Tamamlanmi

bir Grafik-
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Critically damped
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0 5.0000 5.0000 5.0000 0.0001
0.0000 2.9008 3.7579 1.7268 0.0001
0.0000 1.4955 2.5801 0.4826 0.0001
0.0000 0.5774 1.5198 0.0167 0.0001
0.0000 -0.0018 0.6116 -0.1510 0.0001
0.0000 -0.3486 -0.1264 -0.2050 0.0001
0.0000 -0.5384 -0.6902 -0.2160 0.0001
0.0000 -0.6245 -1.0866 -0.2111 0.0001
0.0000 -0.6442 -1.3308 -0.2007 0.0001
0.0000 -0.6230 -1.4429 -0.1888 0.0001
0.0001 -0.5784 -1.4465 -0.1768 0.0002
0.0001 -0.5221 -1.3658 -0.1652 0.0002
0.0001 -0.4617 -1.2246 -0.1543 0.0002
0.0001 -0.4019 -1.0447 -0.1441 A Evcin 2-0002
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. Kisa Listelerle Gosteriniz

Adim 3: PRATIK YAPMAK

30.10.2020

V(0)=5v, i(0)=-6 mA

Critical Damping: R=10,L=0.4 mH, C=1 pF
Underdamping: R=20, L=0.4 mH, C=1 pF
Overdamping: R= 5,L=0.4 mH, C=1pF
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— Spor
— Muzik
— Konusma

alanlarindaki ilk denemenizde en iyi basarimi
saglamaniz mimkin degildir

e Basari icin pratik yapmak gereklidir
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666 kurali uygulanmalidir.

—her slaytta epf

ayttan sonra mutlaka grafik
icermelidir
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ol oras o Gt TRt D e oun
Microsoft PoWaggoint font (yazi tipi) buyikltklerini agagidaki gibi segmenizi tg#e etmektedir.

Alt baslik kullaniliyorsa metifigin 28 font (Yazi Tipi).
Zemin rengi koyu, yazilar acik veV®sam tersi olmalidir
Sira 6nemli olmadikca, numarali liste Ohaga

Her slayt tek konu icermelidir

Yazim ve dilbilgisi hatasi olmaggefd
Geriye donmek gerekirse, I slayt

ir
tekrar konmalidir
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— alti Slayttan sonra mutlaka grafik veya resim
Q(Jigermelidir
(v w:‘:
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Elyazistyerine basili metin kullaniimalidir

HARFLERIN TUMU BUYUK vevya italik yazi karakterinde
olmamalidir

Vurgulanmasi istenen noktalar igin italik, alt cizgi, farkh
renk, yanip sonme vb. dikkat cekici 6zelliklere yer
verilmelidir.

Tum slaytlarda ayn1 yazi karakteri Kullamlmalidir

A. Evcin
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* Paragraflar, ekranda kolaylikla ?érulebilecek ve
okunabilecek bir bicimde yer almis olmalidir.

* Yazi Tipi (font)
buyiklugunizi dikkatli
bir sekilde secilmelidir.

* Cumlelerin, anlamli bir bicimde mimkuin oldugunca kisa
tutulmus olmasina 6zen gosterilmelidir.

¢ Anlami bozmamasi igin, kelimeler satir sonlarinda bélin- ?
memelidir.

* Paragraflar bolinmeden ayni ekranda bitirilmelidir.

* Bir slaytta bes ile sekiz satir arasinda yazi olmalidir.

A. Evcin 21 A. Evcin 23

* Ayni ekranda, cok sayida dikkat cekici 6zelliklerin

* Alt basliklar veya alt baslik kullanilmiyorsa metin icin kullaniimasindan kaginilmalidir.
32
* Her sayfada, sayfanin icerigi ile uyumlu baslik
— Alt bashk kullaniliyorsa metin igin 28 Y Y cerie Y :
kullanilmalidir.

N

Microsoft'a gére Powerpoint yazi tipi blyuklikleri
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Hedef kitleye uygun tasarim secilmeli

Zemin rengi koyu, yazilar acik veya tam tersi olmali

Grafikler basit ve anlasilir olmalidir, olabildigince (g
renkten fazla kullanilmamali

Kolay okunmayan gorsel malzeme kullanilmamali

Gorsel malzeme c¢ok fazla yazili metinle, resimlerle veya

cok farkh renklerle doldurulmamalidir
A. Evcin 25

Sira 6nemli olmadikga, numarali liste olmamali

1. elma

2. armutvb.
Yazim ve dilbilgisi hatasi olmamali
Geriye donmek gerekirse ayni slayt tekrar konmali
Slaytlara numara verilmeli

Ekranda, 6ncelikle goriilmesi gereken ifadeler géze carpmali
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* Slaytlari oynatirken, gegislerin
cok fazla dikkat dagitici ve
tutarsiz olmamasina dikkat
edilmelidir.
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* Ekrandaki elemanlarin hareketi, goz hareketlerine uygun
olmali ve gézii yormamali

e Bir ekranda, dort farkl renkten fazla renk

kullanilmamasina dikkat edilmeli

* Sunum oOzel efektler, sesler, degisik fontlar, goz alici
renkler veya resimleri ¢ok fazla kullanarak

duzenlenmemeli

A. Evcin
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Teknik
Miidiiir

e ULgAmiZasyoL pems.”
Gorsel materyaller, dinleyici kitlesinin mesajinizi
anlamasina vardim etmeli

Gorsel materyaller bir 6geyi vurgulamak, duygusal tepkiler
varatmak icin kullaniimali

* Verilen bir metnin gerektirdigi

grafik ya da resim, metinle
birlikte ayni ekranda yer almis
olmali

* Kullanilan resim ya da grafikler
gereksiz ayrintilardan

arindirilmali

A. Evcin
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* Gerektiginde konularin
anlatilmasinda canlandiriimis
resim (animasyon) kullaniimali

Gorsel materyaller sayfada
rasgele dagitilmamalidir.

A. Evcin
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* Mouse yerine klavye 4
kullanirken;

— slaytlariilerletmek igin N,
geriye dondirmek igin P
tuslarini

ekrani karartmak i¢in B tusu,
tekrar ekrana geri donmek i¢in W tusu,

slaytlariniza devam etmek i¢in bogluk tugunu
kullanabilirsiniz.
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Turuncu
Siyah

Mor
Kahverengi
Sari

Mavi

Yesil
Kirmizi
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TURUNCU

* Basitlik ve tutarhlik esastir.

* Slaytlardaki ifadeler, her
mesafeden okunabilmeli.

Zemin rengi, ancak anlatilan konuya ag¢iklik
getirmek istenildiginde kullanilmali.

Verilmek istenilen mesajlara uygun renkler
sec¢ilmeli.
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Sicak bir renktir hayranlik verici, canli ve samimidir.

Sayfanin goz alici ve dikkat ¢ekici olmasi igin
turuncu kullanilabilir.

Zemin rengi olma agisindan zayiftir.

Mavi ile kullanmaktan kaginilmalidir.
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Mali veriler sunmak igin kullanilabilir

Gucl ve tutkuyu temsil eder

Genellikle, keder, agir ve depresyon rengidir

Fakat dogru baglamda kullanilirsa, sofistike ve gizemli olabilir

Calismalar, siyah artalan lizerinde on-line okumanin zorlugun
ortaya koymaktadir.

Baskin renk olarak siyah kullanimi bir cocuk sitesi icin en kotu
seg¢im olabilirken; bir sanat galerisi sitesi igcin miikemmel bir
secim olabilir.
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Geri besleme(Feedback) isteniyorsa kullanilabilir
Guven veren renktir, sadakat ve zekayi simgeler
— bankalarin logolarinda hakim renktir.

Yaraticihg korikler

— biyilk lokanta mutfaklarinda yesil tercih edilir.
Rahatlatici, sakinlestirici ve sifa vericidir

Denge ve dayanikliligin simgesidir
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Sakinlik, glivenirlik simgesidir.

Araplar, mavinin kan akisini yavaslatti§ina inanilir, nazar boncugu bu
ylzden mavidir.

Batida intiharlari azaltmak icin kdpri ayaklarini maviye boyarlar.

Duvarlari mavi olan okullarda ¢ocuklarin daha az yaramazlik yaptig
saptanmistir.

Cok popler bir zemin rengidir.

Fakat turuncu ile maviyi birlikte kullanirken dikkatli olmak
gerekmektedir.
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Siddetli ve giiglii her seyi temsil eden tiim renklerin en sicagidir
Bir grubu motive etmek igin kullanilabilir

Kirmizi ve yesil bir arada kullaniimamalidir. (Renk Korleri)

Mavi ve mor ile uyum saglamaz

Kirmizi, is hayatinda basarisizligi, finans sektoriinde kaybi temsil
eder. Her zaman bir uyar olarak algilanir

istah acar
Kan akigini hizlandirir
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Asaleti simgeler. Bilgelik, liks ve giiciin simgesidir

altinin korkuttugu saptanmistir

Ekranda gozi oldukga fazla yorar
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Nevrotik duygulari agiga cikardigindan, insanlari biling

41
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KAHVERENGI

insanin hareketlerini hizlandirir

hale getirilmis. Fon kahverengiye dondigiinde
insanlar daha hizli hareket etmisler

Bu ylzden fastfood restoranlari ic mekanda
kahverengi kullanilmaktadir
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Kansas Universitesi, Sanat Fakdiltesi'nde bir deney icin
bilgisayar yardimiyla duvarlarin rengi degistirilebilir

42

Ruh Hali

Gbz Temasi

Ses Kullanimi -Duruslar/ Tekrarlamalar

Duru Dil Kullanimi

Yumusak Gegisler/ Vurgular

Beden Dili

Sunucunun Yeri/ Hareketi/ Katimcilara Yakinhg
Gorsel-isitsel Araglarin izleyici 6niinde Kullanimi
izleyici/Katilimcr ile iletisim
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Zamaninizi iyi kullanin.

Dinleyicilere sirtinizi dénmeyin.

Cok hizli, cok yavas, ya da okuma bigiminde monoton bir
sekilde konusmayin.

Sunum boyunca kartlar tzerindeki notlarinizdan okumayin.

Yansitilan slaytta yazili olan metindeki ciimlelerin tipa tip
aynisini konugmanizda kullanmayin.

A. Evcin 45

30.10.2020

12



